


CFARE PERMBAN
KJO PAKETE

~Paketa Escape Fake pér mésuesit dhe edukatorét” u dedikohet té

gjithé profesionistéve gé synojné té trajnojné nxenés té moshés

12 deri 18 vjec né edukimin mediatik népérmjet njé gasjeje aktive
dhe pjesémarrése.

Pjesa e paré e paketés nénvizon réndésiné e edukimit mediatik
pér t'iu kundérvéné dezinformimit dhe shpjegon si mund t’i
zhvillojné nxénésit aftésité e edukimit mediatik népérmjet
njé gasjeje t€ té nxénit té bazuar né lojé. Mé konkretisht, ajo
prezanton lojén me realitet té shtuar Escape Fake, historiné
e saj, pérdoruesit e saj idealé dhe objektivat e té nxénit
gé ndjek, duke specifikuar gjithashtu si mund té pérdoret
né kontekstin e ciklit té té nxénit népérmjet pérvojés té
Kolbit.

Pjesa e dyté pérfshin udhézime té pérgjithshme se si

ta pérdorni lojén Escape Fake me nxénésit dhe si ta

integroni né formate té ndryshme orésh mésimore
ose punétorish.

té lojés: Misioni 1 - Muzeu i Dezinformimeve

dhe Misioni 2 - Situata né autobus.

Pér secilin mision do té gjeni njé pérshkrim, udhézime
té hollésishme se si té luhet dhe ide t€ ndryshme se si té
zhvilloni analizén e lojés dhe reflektimin me nxénésit pas
pérvojés sé lojés. Analiza e lojés mund té mbéshtetet edhe
nga Fletét e enigmave dhe prezantimet e punétorisé, gati
pér pérdorim, gé ofrohen si shtojca té késaj pakete.

Pér mé tepér, do té gjeni propozime pér aktivitete shtesé
né klase, pérfshiré Fleta pune té printueshme pér nxénésit:
aktivitetet jané renditur sipas temés kryesore, kohézgjatjes dhe
moshés sé nxénésve.

Paketa éshté zhvilluar nga La Fabbrica / scuola.net (Itali) dhe
Polycular (Austri) né bashképunim me Expert Forum (Rumani)
dhe Pro Progressione (Hungari), né kuadér té projektit evropian
Escape Fake 2.0, i cili bashkéfinancohet nga Programi Evropa
Krijuese i Bashkimit Evropian dhe nga EMIF - European Media and
Information Fund i Fondacionit Gulbenkian.
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HYRJE E PERGJITHSHME

DEZINFORMIMI
DHE TE NXENIT _
NEPERMJET LOJES

Komuniteti Evropian e konsideron thelbésore aftésiné pér té
analizuar, pér té krahasuar dhe pér té vlerésuar né meényré
kritike besueshmériné dhe saktésiné e burimeve té té dhénave,
té informacionit dhe té pérmbajtjes digjitale. Kéto jané aftési
themelore jo vetém pér té lehtésuar edukimin gjaté gjithé jetés,
por edhe pér t'iu kundérvéné dukurisé sé keqginformimit dhe té
dezinformimit né té gjitha format e saj.

Mbi gjysma e té rinjve sot e identifikojné veten si lojtaré té lojérave
digjitale dhe konsiderohen si ,gjenerata e paré e realiteteve
té ndérthurura’, e cila do té pérdoré realitetin e shtuar dhe até
virtual né jetén e pérditshme. E ndértuar mbi parimet e té nxénit
népérmjet pérvojés dhe té té nxénit digjital té bazuar né Lojé, loja
me realitet té shtuar Escape Fake i pérforcon aftésité e edukimit
mediatik te té rinjté népérmjet motivimit dhe pérfshirjes aktive.

PASQYRE E SHKURTER

Titulli i lojés:
Escape Fake

Mosha e synuar:
12-18 vjeg

Konteksti i pérdorimit:
mjedise shkollore dhe té nxéni joformal

Pajisje dhe mjete:
markeré té printuar, tablet dhe telefon i mengur
(Android dhe iOS)

Kohézgjatja e lojés:

Misioni 1: 30 min., Misioni 2: 60 min.; Misioni 3: 60
min.

Kompetencat e pritshme: Té analizojé, té krahasojé
dhe té vlerésojé né ményreé kritike besueshmériné

dhe saktésiné e burimeve té té dhénave, té
informacionit dhe té pérmbaijtjes digjitale.
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HYRJE E PERGJITHSHME

CFARE ESHTE ESCAPE FAKE

Escape Fake éshté njé lojé falas me realitet té shtuar qé i udhéheq
lojtarét népér dhoma digjitale arratisjeje, ku ata zgjidhin enigma,
u pérgjigjen kuizeve dhe kombinojné objekte 3D pér té zbuluar té
vértetén dhe pér t'i shpétuar falsit.

HISTORIA

Né njé té ardhme jo shumé té largét, njerézimi jeton né njé boté

post-té-vérteté. Pérhapja e dezinformimit dhe e mjeteve dipfejk
ka krijuar njé realitet té thyer, distopik, né té cilin gytetarét nuk
mund té dallojné ¢faré éshté e vérteté dhe ¢faré nuk éshte.

Lojtarét udhéhigen nga Hana, njé hakere nga e ardhmja, e
cila punon pér té korrigjuar fakte kyce historike me géllim
frenimin e pérhapjes sé keqinformimit dhe dezinformimit.
Hana i identifikon momentet vendimtare, por ka nevojé
pér lojtarét gé ta dallojné té vértetén. Kéto pika kritike té
historisé pérfagésohen nga dhoma arratisjeje, ku lojtarét
mund té bashkojné té dhénat dhe késhtu té ndryshojné
rrjedhén e kohés.

CFARE ESHTE REALITETI | SHTUAR

Kur pérdoruesi mund té zhytet né pérvoja virtuale me
ndihmén e njé teknologjie, flitet pér pérvojé imersive.
Teknologjité imersive mund ta paraqgesin realitetin térésisht
virtualisht (VR) ose ta pasurojné me informacione virtuale
té pérzgjedhura; kjo e fundit quhet realitet i shtuar (AR).

Realiteti i shtuar e zgjeron botén reale duke vendosur mbi
té informacione virtuale (imazhe, tekst dhe animacione).
Shembuj té késaj jané filtrat e Instagramit, me té cilét
pérdoruesi papritur ka njé buzékuq tjetér,ose mundésia pér
té ,vendosur” virtualisht mobilie né banesén tuaj pérpara se
t'i blini. Escape Fake pérdor realitet té shtuar té€ bazuar né
markeré, i cili funksionon né njé ményré té ngjashme me
skanimin e njé kodi QR me telefon ose tablet.

ESCEHAE
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HYRJE E PERGJITHSHME

PER KE ESHTE

Escape Fake éshté krijuar pér té nxitur edukimin mediatik te
nxénésit e moshés 12 deri 18 vjec. Rekomandojmé t'i ndani
nxénésit né cifte qé té ndajné njé pajisje: pérvoja bashképunuese
e punés sé pérbashkét pér té zgjidhur enigmat e bén lojén edhe
mé té kéndshme kur luhet né cifte.

Megjithaté, lojén mund ta pérdorni edhe me familje, me studenté

universitaré dhe né mjedise arsimore joformale. Sa shpejt do ta

zgjidhin nxénésit njé mision varet nga mosha e tyre dhe nga
zotérimi i medias dhe i teknologjisé.

PRIVATESIA:
Cfaré lloj té dhénash mbledh Escape Fake?

Aplikacioni Escape Fake mbledh statistika té pérgjithshme
anonime pérdorimi, si numri i shkarkimeve ose koha
mesatare qé duhet pér té pérfunduar misione té vecanta.
Kéto té dhéna pérdoren vetém pér té pérmirésuar
aplikacionin,trajtohen né pérputhje me Ligjin pér mbrojtjen
e té dhénave personale dhe nuk ndahen kurré me palé té
treta.

ESCEHAE
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HYRJE E PERGJITHSHME

OBJEKTIVAT E TE NXENIT

Loja synon té pérmirésojé njohurité dhe aftésité e nxénésve pér t'u marré né ményré kritike me informacionin né sferén digjitale. Né
secilin mision trajtohen tema specifike, duke i udhéhequr nxénésit pérmes ushtrimeve té mendimit kritik dhe duke u mundésuar té
zbatojné njohurité e tyre pérmes zgjidhjes sé enigmave té ndérlikuara.

P&r mé tepér,népérmjet aktiviteteve shtesé,edukatorét mund té cojné pérpara objektiva specifike té té nxénit, pérfshiré nxitjen e autonomisé
intelektuale dhe lehtésimin e diskutimeve pér té vlerésuar kéndvéshtrime té ndryshme mbi pérvetésimin e njohurive.

NIVELET

Muzeu i Dezinformimeve (Misioni 1,prequel)

Lojtarét vizitojné Muzeun e Dezinformimeve,
té vendosur né njé té ardhme distopike, dhe
njihen me falsifikime té ndryshme historike.

* Shembuj falsifikimesh historike nga
hapésira té ndryshme gjeografike dhe me
géllime té ndryshme (,clickbait” kundrejt
atyre politike): SHBA, BRSS, Italia

* Metoda té vjetra pér manipulimin e

imazheve (té njohura edhe si ,cipfejk”)
* Metoda té reja pér manipulimin dhe
verifikimin e imazheve (,dipfejk”)

Pérve¢ késaj, Misioni 1 shérben si
njé pérvojé mé e shkurtér pér tu
familjarizuar me lojén Escape Fake.

Situata né autobus (Misioni 2)

Hetoni historiné e njé shoferi autobusi gé u
raportua se transportonte refugjateé.

Njohja e lajmeve té rreme: profile té
rreme né media sociale, kérkim népérmjet
imazhit, besueshméria e burimit, baza
té dhénash pér mashtrime, funksione
raportimi

Sjellja onlajn (e pérgjithshme): géndrimi
ndaj sjelljes onlajn, motivet e pérhapjes
sé dezinformimit, kontrolli i burimeve
alternative

Sjellja onlajn (privatésia): cilésimet e
privatésisé, pérdorimi i ueb-kamereés,
siguria e fjalékalimeve, menaxherét e
fjalékalimeve

Strategji pér pérhapjen e dezinformimit:
mikroshénjestrimi

Manipulimi i imazheve: mjete pér kérkim
népérmjet imazhit, dezinformata hibride,

forenzika e fotografive

» Fishing: njohja e pérpjekjeve pér fishing

o Aftési té buta: mendimi kritik, zgjidhja e

enigmave komplekse, puna né ekip.

escape /=
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HYRJE E PERGJITHSHME

PERDORIMI | ESCAPE
FAKE SI PJESE E
CIKLITTE TE

NXENIT NEPERMJET
PERVOJES

Roli i pérvojés né ndértimin e njohurive
éshté gendror né metodat arsimore qé
bazohen né pérfshirjen aktive té nxénésit.
Té nxénit népérmjet pérvojés merr formén
e njé procesi rrethor, né té cilin pérvoja
e jetuar, reflektimi, konceptualizimi dhe
veprimi  pasojné njéri-tjetrin, né njé
kéndvéshtrim gé merr parasysh jo vetém
aspektet njohése, por edhe ato emocionale,
sociale dhe psikologjike té té pérfshiréve.

Né té ashtuquajturin model Kolb, té nxénit
népérmjet pérvojés pérshkruhet né katér
fazat e tij:

Faza e pérvojés konkrete: Ky éshté
fillimi i procesit té té nxénit, né té cilin
individi pérjeton njé pérvojé
konkrete. Pérvoja mund
té jeté pozitive ose
negative dhe mund té
pérfshijé aktivitete
praktike, situata té
pérditshme ose

sfida.

Faza e
eksperimentimit
aktiv: Pas reflektimit
dhe formulimit té
koncepteve, individi

i vé né praktiké ideté
ose teorité e reja. Veprimi
praktik i lejon individit t'i testojé

hipotezat e tij dhe té vézhgojé rezultatet.

Faza e vézhgimit reflektues: Pas pérvojés,

individi reflekton mbi até qé ndodhi.
Reflektimi e nxit individin ta
shqyrtojé pérvojén nga
kéndvéshtrime té
ndryshme dhe té
kuptojé faktorét qé
ndikuan né rezultat.

Faza e
konceptualizimit
abstrakt: Mé pas

individi pérpiget té
nxjerré kuptim dhe
njohuri nga pérvoja.
Nxénésit kérkojné modele,
prirje dhe lidhje me njohurité e
tyre paraprake. Ata formulojné gjithashtu
koncepte, teori ose hipoteza qé mund ta
shpjegojné pérvojén.

escape /W),
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HYRJE E PERGJITHSHME

ZBATIMI |

CIKLIT TE TE NXENIT
NEPERMJET PERVOJES
NE ESCAPE FAKE

Duke ndjekur fazat e ciklit té té nxénit
népérmjet pérvojés té formalizuar né kété
ményré, mund té shohim te Escape Fake
njé mjet té pérshtatshém pér klasén, gé
nxit ndértimin aktiv dhe té pérbashkét

té aftésive té dobishme pér tu

Procesi mund té realizohet né fazat
e méposhtme:

Faza e pérvojés konkrete: nxénésit
luajné lojén, té nxitur nga dinamika

e saj térhegése dhe motivuese. Ata
hasin pengesa dhe situata gé mund t’i
pérjetojné edhe né jetén reale (p.sh.
vendosja e cilésimeve té privatésisé
né media sociale). Pérvoja e
lojés ndahet me klasén,
edhe duke krijuar njé
mjedis té vetém né
té cilin vendosen
markerét pér té
mundésuar realitetin
e shtuar.

Faza e vézhgimit reflektues: Pasi

e kané jetuar pérvojén, nxénésit
reflektojné s€ bashku mbi historiné gé
sapo kané pérjetuar né dimensionin
virtual, mbi pengesat qé u shfagén

né jetén e personazheve dhe me

¢faré strategjish e mjetesh u
kapércyen.

pérballur me keginformimin onlajn.

Faza e
eksperimentimit
aktiv: Nxénésit i véné
né praktiké njohurité
e fituara né situata té
reja pér té testuar hipotezat
e tyre. Kjo ndodh népérmjet
aktiviteteve plotésuese té lojés gé
propozojné mesuesit, té cilat u ofrojné
nxénésve konfirmim dhe pérforcim té
njohurive gé kané ndértuar.

Faza e
konceptualizimit
abstrakt: Nxénésit
pérpigen té nxjerrin
kuptim nga pérvoja
gé sapo kané pasur, duke
pérdorur mendimin kritik dhe
pérpunimin intelektual. Né terma
konkreté, ata pérpigen té nxjerrin
udhézime se si duhet té sillen pér
té gené pérdorues té vetédijshém té
infosferés dhe té mediave sociale.

10 ESCape
Fake




S| TA PERDORNI

BESCEH0E FaKB

NE KLASE




SI TA PERDORNI ESCAPE FAKE NE KLASE

SI TA FILLONI LOJEN

Pér té luajtur, ju duhet:
1. Shkarkoni aplikacionin:

Loja éshté e kompatibile si me telefonat
celularé ashtu edhe me tabletét. Aplikacioni
pérdoret falas,pa reklama e pa blerje brenda
aplikacionit. Pasi té shkarkohet, loja nuk ka
nevojé pér Wi-Fi ose pér té dhéna celulare,
prandaj mund té€ luhet oflajn.

App Store Play Store

2. Printoni markerét me imazhe dhe
vendosini sipas udhézimeve

Markerét mund té shkarkohen nga
fagja e Escape Fake dhe duhet té printohen
né letér A4. Pér secilin nivel té lojés ka njé
set markerésh: Misioni 1 dhe Misioni 2. Né
Misionin 2, njé marker duhet té vendoset
horizontalisht mbi tavoliné. Kjo tregohet
nga ikona né kéndin e poshtém djathtas
té imazheve. Té gjithé markerét e tjeré,
pérfshiré ata té Misionit 1,duhet té vendosen
né mure. Rekomandojmé ta béni kété rreth
1 metér mbi toké, pér ta béré mé té lehté
ndérveprimin me lojén. Nése objektet duken
shumé té vogla, mund t'i afroheni markerit,
duke ruajtur njé distancé prej aférsisht 50
cm.

12

3. Lejoni pérdorimin e kamerés

Aplikacioni ka nevojé pér kamerén gé

té identifikojé markerét dhe té krijojé
objektet 3D. Duke aktivizuar kamerén
nuk mblidhet asnjé informacion pér
pérdoruesit.

escape " Jm):.
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https://escapefake.org/escapefake-markerset-renew.pdf
https://apps.apple.com/at/app/escape-fake/id1462271723
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.polycular.escapefake&pcampaignid=MKT-Other-global-all-co-prtnr-py-PartBadge-Mar2515-1&pli=1

SI TA PERDORNI ESCAPE FAKE NE KLASE

S| TE NDERVEPRONI ME LOJEN

Ka disa veprime gé lojtarét mund té ndérmarrin né lojé:

» Skanoni markerét duke drejtuar kamerén nga ata. Objektet gé shfagen né ekran mund té
eksplorohen nga kénde té ndryshme, sepse jané né 3D;

» Ndérveproni me Hanan népérmjet njé bisede;

» Ndérveproni me elementet 3D: merrini, shqyrtojini dhe kombinojini duke i zvarritur njérin
mbi tjetrin. Objektet e marra shfagen né inventarin né fund té ekranit dhe mé voné mund té
zvarriten mbi objekte té tjera pér t'i kombinuar.

 Pérgjigjuni kuizeve, pér té verifikuar pérvetésimin e njohurive pér té luftuar keqinformimin.

Mund té shikoni edhe videoudhézuesin_pér té paré si té ndérveproni me lojén.

13



https://www.youtube.com/watch?v=nWQFtEFqgPU

SI TA PERDORNI ESCAPE FAKE NE KLASE

PLANE MESIMORE, AKTIVITETE
DHE FORMATE PUNETORISH

Aktivitetet né klasé mund té strukturohen né ményra té ndryshme, né varési té kohés né dispozicion.
Mé poshté jepen disa shembuj:

FORMATI | PUNETORISE 1 FORMATI | PUNETORISE 2
60 OSE 90 MINUTA 90 MINUTA

¢ 10 min. hyrje
¢ 30 min. lojé - Misioni 1
¢ 20 min. analizé e lojés

10 min. hyrje

30 min. lojé - Misioni 1

20 min. analizé e lojés

30 min. aktivitet shtesé
ose 15 min. reflektim

+ 15 min. aktivitete shtesé

FORMATI | PUNETORISE 3 FORMATI | PUNETORISE 4 FORMATI | PUNETORISE 5

120 MINUTA 150 MINUTA 180 MINUTA
¢ 10 min. hyrje 10 min. hyrje ¢ 10 min. hyrje
e 60 min. lojé - Misioni 2 60 min. lojé - Misioni 2 ¢ 60 min. lojé - Misioni 2

15 min. pushim

20 min. analizé e lojés
15 min. reflektim

60 min. aktivitete shtesé

¢ 20 min. analizé e lojés
¢ 15 min. reflektim
¢ 15 min. aktivitete shtesé

15 min. pushim

20 min. analizé e lojés
15 min. reflektim

30 min. aktivitete shtesé

Bscape  Jm):.
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SI TA PERDORNI ESCAPE FAKE NE KLASE

Ju ofrojmé disa ide pér aktivitete shtesé: ato shpjegohen né detaje né pjesét né vijim dhe pérmblidhen né tabelén
mé poshté. Mund t'i zgjidhni aktivitetet sipas kohézgjatjes, temés, moshés sé nxénésve dhe pérvojés né lojé me
té cilén pérputhen.

Dallimi midis mashtrimeve

Mashtrim apo satiré? 60 min. dhe satirés Misioni 1
Manipuloni fotografiné tuaj 30 min. Cipfejk Misioni 1, Misioni 2
IA. A'i dalloni dot dipfejket? 15 min. Dipfejk Misioni 1
Dallo dezinformatén 60 min. Cipfejk Misioni 1, Misioni 2
Kjo fotografi nuk éshté prové 30 min. Dipfejk Misioni 1, Misioni 2

Pse manipulohen fotografite? 15 min. Manipulimi i imazheve Misioni 1, Misioni 2

escape /W),
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MISIONI 1

LUZEU | deZinFOorMIMEVE



MISIONI 1 | MUZEU | DEZINFORMIMEVE | PERSHKRIMI

PERSHKRIMI

Kohézgjatja: 30 min.

Pérshkrimi: lojtarét e gjejné veten né njé
Muze té sé ardhmes. Pas shpérbérjes sé
Bashkimit Evropian pér shkak té skandaleve
té korrupsionit, Ministry of Truth Inc.
sponsorizon njé Muze pér té paraqitur
historiné e vet. Ekspozitat e muzeut
paragiten si té vérteta, por lojtarét duhet
t'i dalin kundér udhérréfyesit té tyre té
muzeut pér té zbuluar té vértetén pas njé
séré falsifikimesh historike.

Rrjedha e lojés: kur skanohen, secili nga
tre markerét né Muzeun e Dezinformimeve
lidhet me njé histori tjetér dhe zgjidhen né
ményré té pavarur:

Marker 1: Mashtrimi i Madh i Hénés (The
Great Moon Hoax) lidhet me njé histori
té botuar nga gazeta amerikane ,The Sun”
né vitin 1835. Né gjashté artikuj, gazeta

botoi zbulimin e supozuar té jetés dhe té
qytetérimit né Héné. Zbulimet iu atribuuan
né menyré té rreme zotit Xhon Hershelit,
njérit prej astronoméve mé té njohur té
asaj kohe. QéLllimi i autoréve ishte ndoshta
té krijonin njé histori sensacionale gé do
té rriste shitjet e The Sun, si dhe té tallnin
teorité astronomike mé ekstravagante té
botuara né até kohé.

Marker 2: Authentychon-i. Markeri pérbéhet
nga tri imazhe té rreme nga vitet 1900,
nga BRSS-ja, Italia dhe SHBA-ja. Imazhi lart
éshté njé fotografi e retushuar e Stalinit
dhe e Nikollaj Jezhovit, njé zyrtari té policisé
sekrete qé mbikéqyrte spastrimet e Stalinit.
Pasi Jezhovi ra nga hiri i Stalinit, imazhi u
ndryshua pér ta hequr até nga fotografia ku
ecte me Stalinin. Edhe fotografia majtas ishte
retushuar pér té treguar senatorin amerikan
Tydings sé bashku me udhéheqésit e partisé

17

komuniste, megjithése né imazhin
origjinal ai né té vérteté po dégjonte

njé radio. Né fund, imazhi djathtas,
qé paraget Musolinin mbi kalé, ishte
ndryshuar pér té hequr shérbétorin
gé mbante frerét e kalit, né ményré qé
udhéheqési té dukej mé imponues.

Marker 3: Eliza trajton njé ,fals té sé
ardhmes”™ nga kéndvéshtrimi i kohés sé
sotme, duke paragitur historiné e #Eliza-s
né vitin 2030, njé influencuese e cila pa
dashje kishte mbéshtetur rénien e Bashkimit
Evropian. Markeri éshté njé paraprijés i
historisé sé Misionit 3, Probleme me eLizan
(Trouble with eLiza).

Temat:

* Shembuj falsifikimesh historike nga
hapésira té ndryshme gjeografike

¢ Mashtrime, satiré dhe dezinformim

e Manipulimi i pamjeve dhe i imazheve
(-cipfejk”)

* Metoda té reja pér manipulimin dhe
verifikimin e imazheve (,dipfejk”)

Escape Nk,
Fake \%?



RREGULLAT E LOJES

Loja e Muzeut té Dezinformimeve konsiston né zgjidhjen e secilit
marker né ményré té pavarur. Pérfundimi i secilit marker pasohet
nga njé kuiz me 3 pyetje, té cilat synojné té jené njé pérmbledhje
pér nxénésit. Né faget né vijim pérshkruajmeé hapat pér zgjidhjen e
markeréve dhe pérgjigjet e kuizeve.

Misioni 1 zhvillohet né té ardhmen distopike té Hanas. Lojtarét
vizitojné Muzeun e té Vértetés (Museum of Truth), té€ sponsorizuar
nga Ministria e sé Vértetés (Ministry of Truth Inc.). Secili marker
éshté njé ekspozité muzeu dhe mund té zgjidhet mé vete. Lojtarét
duhet t'i ,dalin kundér” udhérréfyesit té tyre té muzeut dhe té
zbulojné pse ekspozitat tregojné informacion té rremé. Pasi té
jené zgjidhur té 3 markerét,Hana do t'i kontaktojé lojtarét pér
BILETA heré té paré.

ZGJIDHJA HAP PAS HAPI
HAPI 0:

Validoni biletén tuaj té Muzeut

Zvarritni biletén nga inventari juaj te
makina e validimit.
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MARKER 1:
MASHTRIMI | MADH |
HENES

HAPAT
Hapi 1: Merrni lenten blu.

Hapi 2: Kombinoni lenten blu me teleskopin. Imazhi i ri i
teleskopit tregon Hénén pa asnjé qytet mbi té dhe njé
daté: 20.07.1969.

Hapi 3: Prekni krahun rozé té lakurigit. Krahu ngrihet dhe zbulon
njé kod kasaforte. Futni datén e gjetur pérmes lentes blu
té teleskopit: 20.07.1969. Brenda kasafortés do té gjeni
artikullin gé e pranon mashtrimin.

Hapi 4: Zvarritni artikullin mbi artikullin mashtrues né vitrinén
gendrore.

SHPJEGIMI

Sigurisht, njeréz-lakurigé-té-natés nuk kané ekzistuar kurré né
Héné, as diku tjetér,me sa dimé. Lentja blu tregon datén 20.07.1969,
kur Neil Armstrong shkeli pér heré té paré né Héné. E pérdorém
kété daté si té dhéné, sepse vértetonte pa asnjé dyshim se sateliti i
Tokés nuk ishte banuar kurré.

escape /W
Fake ‘&
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LENTJA BLU

LENTJA BLU

ARTIKULLI MASHTRUES
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FOTOGRAFIA

MARKER 2:
AUTHENTYCHON-I

Hapi 1: Prekni cepin e shképutur té fotografisé né kubin e poshtém
majtas. Ana e majté e fotografisé bie dhe né vend té saj
zbulohet njé radio. N€ pjesén e prapme té copés sé ngjitur
té fotografisé ndodhet firma ,,KGB”.

KUBI I SIPERM

Hapi 2: Prekni kornizén e lirshme té kubit té poshtém djathtas.
Fotografia e ngjitur shképutet dhe celési bie poshteé.

Hapi 3: Merrni ¢elésin dhe pastaj kombinojeni me sirtarin. Brenda ) GELESI
gjendet njé kasaforté. Futni firmén ,KGB” si kombinim té fﬁ?ﬂﬁEE
kasafortés. Brenda gjendet fotografia e preré.

Hapi 4: Merrni fotografiné e preré dhe kombinojeni me kubine — TTteel 77T
sipérm. Imazhi fillestar rikthehet.

SHPJEGIMI

Markeri pérbéhet nga tri imazhe té rreme nga vitet 1900, nga 3
hapésira gjeografike: BRSS-ja, Italia dhe SHBA-ja. Té gjitha imazhet G @ @ Q

ishin retushuar duke pérdorur teknika té zakonshme pér até kohé,
si ekspozimi i dyfishté i negativéve ose bashkimi i fotografive dhe
i negativéve né dhomeén e errét.

Bscape  Jm):.
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MARKER 3: #eLIZA

Hapi 1: Merrni fletushkén informative nga dora e statujés sé eL.izas. SHPJEGIMI
Kombinojeni me imazhin e videos né anén e majteé.

Dy duar té djathta né video jané tregues se pamjet u prodhuan

Hapi 2: Merrni logon né formée cekici nga gendra e fotografisé. me inteligjencé artificiale gjeneruese. Imazhet dipfejk mund
Kombinojeni pér té rrézuar statujén e eLizas. té identifikohen népérmjet disa shenjave pamore, si imazhe té
Hapi 3: Merrni dorén gé ra kur u shkatérrua statuja e elizas. turbullta ose lévizje e panatyrshme e buzéve dhe e gojés. Né kéte

. . . . . . . . . né pérfundimin se imazhi ishte i rremé.
Hapi 4: Prekni shkronjat e shképutura né fund té imazhit. Zgjidheni

enigmén duke i ndérruar shkronjat sipas kodimit me ngjyra
dhe logos poshté shkronjave. Duhet té lexohet ,#allLies”.
DORA

FLETUSHKA S/
ORMATIVE »

DORA
SHKRONJAT
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PERGJIGJETE
KUIZEVE

MARKER 1

A ekzistojné njeréz-lakuriqé-té-natés?
Pérgjigjja e sakté: E gabuar

Cila lente e tregon té vértetén?
Pérgjigjja e sakté: Blu

A u zbulua jeté né Héné né vitin 1835?
Pérgjigjja e sakté: E gabuar

MARKER 2

escape /W),
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Politikani amerikan né fotografiné majtas
po dégjonte...?

P: njé radio.

Kali né fotografiné djathtas mbahej pér
frerésh nga... ?

P: njé shérbétor.

Fotografisé sé udhéheqésit rus larti... ?
P: mungonte njé copé me njé njeri né té.
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TERMA NGA UNIVERSI | ESCAPE FAKE

Ministry of Truth Inc. Museum of Truth Vespertilio Homo
Njé entitet qeveritar i trilluar gé éshté né pushtet né té Njé muze i sponsorizuar nga Termi latin
ardhmen e Hanas. Lexuesit e romanit ,1984" té Xhorxh Oruellit Ministria e sé Vértetés (Ministry gé emérton
(George Orwell) do ta njohin emrin — i cili éshté njeé emértim of Truth Inc.), & merret me humanoidét e
i gabuar, sepse né realitet Ministria éshté pérgjegjése pér propagandén dhe me falsifikimin ngjashém me
falsifikimin e ngjarjeve historike. e ngjarjeve historike. lakurigét e natés.
Authentychon Bernays IA Hannah
| formuar nga mbiemri ,authentic” Bernays é&shté njé asistent me inteligjencé Hana ésht€ njé hakere e
(autentik) dhe prapashtesa ,-on’, artificiale, i cili shérben si udhérréfyes né Muzeun permt).YSJes se h|stor.|.se
emri i késaj ekspozite muzeu tregon e té Vértetés (Museum of Truth), té sponsorizuar nga njé e ardhme e afért,
pretendimet e saj pér autenticitet. nga Ministria e sé Vértetés (Ministry of Truth Inc.). distopike.
Eliza Hakere e pérmbysjes sé historisé
Eliza éshté njé blogere e stilit té jetesés. N& Njé term gé emérton diké i cili merret me ndryshimin e vijés
vitin 2030 ajo arriti té shkaktojé rénien e kohore. Fjala ,haker” tregon se personi ka aftésiné té kuptojé
Bashkimit Evropian, megjithése nuk e kishte modele mé té médha, né meényré gé t'i modifikojé ato dhe té
pasur pér géllim. krijojé ,protokollet” e veta.
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ANALIZA E LOJES

Pér té ngulitur njohurité dhe konceptet e trajtuara né lojé,

ju késhillojmé té zhvilloni njé seancé analize me nxénésit,

pér té pérmbledhur hapat qé ndogén pér té zgjidhur enigmat.

Q€ nxénésit t'i kushtojné vémendje procesit té tyre, mund té

pérdorni Fletén e enigmave pér Muzeun e Dezinformimeve, e cila

shkarkohet si pjesé e materialeve té paketés. Pyetjet e méposhtme
ju sugjerohen edhe né prezantimin e punétorisé.

Filloni analizén me 3 pyetjet e Fletés sé enigmave:

e Cili objekt na ndihmoi té shohim se né Héné nuk ka njeréz-
lakurigé-té-natés?

e (faré kané té pérbashkét tri imazhet e Markerit 2?

e Si e dimé se videoja me senatorin ishte krijuar artificialisht?

Pér mé tepér,mund t'u kérkoni nxénésve té pérmbledhin saktésisht
¢faré béné pér té zgjidhur enigmat:

 Cilat hapa ndogét pér té zgjidhur markerin e paré€?
» Cilat hapa ndogét pér té zgjidhur markerin e dyte?
« Cilat hapa ndogét pér té zgjidhur markerin e treté?

escape /W
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Né kété pjesé mund t'u jepni nxénésve edhe mé shumé informacion
pér imazhet e secilit marker, pra pér Mashtrimin e Madh té Hénés
dhe pér falsifikimet historike né Marker 2.

Mund t'u kérkoni nxénésve edhe té listojné temat gé mbajné mend
se u trajtuan né lojé.Mund té zhvilloni njé seancé ideimi né dérrasén
e zezé ose né tabelé, duke shkruar gjithcka gqé nxénésit mbajné
mend. Tema dhe motive gé mund té dalin pas luajtjes sé Muzeut
té Dezinformimeve: mashtrime, imazhe té manipuluara, dipfejk,
propagandé, ndjekje e duarve et;.

Né varési té objektivave tuaja dhe té kohés né dispozicion,
mund t'i kaloni té gjitha temat e listuara,ose mund té zgjidhni
disa prej tyre pér t'u pérgendruar né pjesén e reflektimit.

Pérndryshe, mund t'i ftoni nxénésit té kryejné njé ose mé
shumé nga aktivitetet e listuara né faget né vijim,né shtépi
ose né klasé. Mé pas mund té ktheheni te reflektimi dhe
pérgjithésimi né orén tuaj té ardhshme mésimore.



REFLEKTIMI

Né kété pjesé sugjerojmé pika té métejshme
diskutimi me nxénésit, duke u bazuar né pérvojén
dhe né konceptet e shpjeguara né lojé. Ju sugjerojmé

gé, duke u nisur nga loja, té lehtésoni njé diskutim té
hapur. Mund t'u jepni nxénésve edhe njohuri mé teorike
dhe praktike lidhur me disa nga kéto koncepte.

MARKER 1:

CFARE ESHTE NJE MASHTRIM (HOAX)? CILAT
JANE KARAKTERISTIKAT E T1J?

* Me géllim té keq (p.sh. i motivuar financiarisht) ose jo
 Trillime relativisht komplekse dhe né shkallé té gjeré
¢ ,hoax” < ,hocus” = té mashtrosh, t'ia hedhésh dikujt

escape /W),
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A NJIHNI MASHTRIME TE TJERA TE
FAMSHME NE HISTORI?

« Ditarét e Hitlerit, té bleré pér 9,3 milioné marka gjermane, ishin
mashtrim (1983);

« Lufta e botéve, e transmetuar si pérshtatje e H.G. Uellsit (H.G.
Wells), ishte e pagéllimshme; dégjuesit e radios humbén fillimin
dhe besuan se Toka po sulmohej nga marsianét (1938);

e Turku ose Lojtari Automatik i Shahut, njé makiné mashtruese
gé luante shah. lluzion mekanik, me njé lojtar njeri té fshehur
brenda (1770).

CILI ESHTE NDRYSHIMI MIDIS
MASHTRIMEVE DHE SATIRES? A NJIHNI
FORMA OSE BOTIME BASHKEKOHORE
SATIRIKE?

* Motivime té ndryshme

 Satira pérdor humorin ose trillimin pér té trequar té
vérteta shoqgérore ose politike

» Satira mbéshtetet te fakti se lexuesi e di se éshté e
sajuar

» Satira si depértim: vér re dhe reflekto

» Mashtrimet synojné té€ génjejné, té mashtrojné
(rrengje)



MARKER 2:

CILAT JANE MENYRAT E NDRYSHME PER TA
BERE MASHTRUES INFORMACIONIN PAMOR?
(DISKUTONI ME KLASEN)

Diskutimi mund té pérfshijé sugjerime si:

e Pérdorimi i njé titulli té gabuar ose mashtrues

» Pérdorimi i pérmbaijtjes sé vjetruar

e Ndryshimi i géllimshém i imazheve me mjete softuerike si
Photoshop

» Prerja fizike (ose digjitale) e njé fotografie

CILAT JANE DISA MENYRA PER TE DALLUAR
IMAZHET E MANIPULUARA?

Diskutimi mund té pérfshijé sugjerime si:

26

Kontrolloni nése imazhi éshté i pikselizuar ose ka kufij té
turbullt

Kontrolloni nése orientimi éshté i natyrshém (pra, nuk ka
fjalé apo simbole té pérmbysura)

Kontrolloni nése objektet né sfond jané té rrjedhshme
ose té pérkulura (pra, warping”)

Kontrolloni pér mospérputhje hijesh ose pér
reflektime jorealiste

Kontrolloni pér modele gé pérsériten

Béni njé kérkim népérmjet imazheve

Pérdorni njé aplikacion gé zbulon imazhe té
rreme, si Forensically ose FotoForensics



MARKER 3:

CILAT JANE MENYRAT E REJA PER TE
GJENERUAR INFORMACION AUDIOVIZIV
MASHTRUES OSE TE RREME?

Diskutimi mund té pérfshijé tema si:

e Ndérrimi i fytyrave: fytyra e njé personi vendoset mbi trupin e
dikujt tjetér

« Sinkronizimi i buzéve dhe sinteza e zérit: kapen shprehjet e

fytyrés dhe mé pas bashkohen me fytyrén e personit né videon

origjinale

* Heqgja e objekteve: softueri i t€ nxénit té thellé analizon

karakteristikat e skenave té sfondit. Njé objekt i synuar mund té

pritet nga pamjet dhe softueri gjeneron njé pjesé té re sfondi né

pérputhje me karakteristikat e mésuara.

e Imazhe sintetike: softueri i té nxénit té thellé méson

karakteristikat e njé fytyre (té caktuar) duke u ushqyer me

imazhe; mé pas njé gjenerues krijon fytyra sintetike duke

pérdorur kéto rregulla.

¢ Audio sintetike: 1A-ja méson karakteristikat e té folurit té njé

individi. |A-ja gjeneruese e rikrijon té folurin burimor duke

pérdorur gjuhé té ndryshme té futur.
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CILAT JANE DISA MENYRA PER TE DALLUAR
(ENDE) ,,DIPFEJKET"?

o Toni i l€kurés: pjesét e pérpunuara mund té kené ndryshime né
ngjyrén e lékurés

» Shprehjet: disa lévizje mund té duken té panatyrshme

» Njollat: lekura mund té duket e panatyrshme, sidomos rreth
vijés sé flokéve

e Detajet: kushtojini vémendje lévizjes sé buzéve, gjuhés,
mjekrés, fageve. Imazhet gjeneruese shpesh i vendosin
duart né ményré té panatyrshme (dy duar té djathta,
gjashté gishta)

« Kalimet: l8vizje té kufizuara té fytyrés

e Béni njé kérkim népérmjet imazheve: nése motori
nuk gjen asgjé, kjo mund té jeté tregues se imazhi u
gjenerua né ményré sintetike

e Mendoni pér kontekstin: a duket informacioni i
pabesueshém ose i njéanshém?
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AKTIVITETET

AKTIVITETI 1: )
MASHTRIM APO SATIRE?

PERSHKRIM | SHKURTER QELLIMI
Ndonjéheré nuk éshté e lehté té njohésh dezinformimin.  Zhvillimi i mendimit kritik.
Megjithése shumé histori jané sensacionaliste, té tjera jané o Aftésia pér té krijuar dhe pér té shpikur shtrembérime né lajme
té besueshme dhe e ndotin ekosistemin e informacionit né njé reale
ményré mée té hollé. PErmes kétij aktiviteti, nxénésit arsyetojné mbi o Aftésia pér té kuptuar c¢faré éshté satiré dhe cfaré éshté
dallimet dhe ngjashmérité midis mashtrimit dhe satirés. krejtésisht e rreme

GRUPI | QELLIMIT:

Nxénés té shkollés sé mesme

[ WORKING SHEET

HOAX OR SATIRE?

KOHEZGJATJA:

60 minuta

Title

o MATERIALE, SOFTUER DHE PAJISJE:

lidhje interneti, telefon i mencur, stilolaps dhe letér

fliberately spread
ses exaggeration to criticize or ridicule people, institutions or ideas
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UDHEZIMET

Hapi 1:

Prezantimi i temés: pérkufizimet e mashtrimit dhe té satirés (15
min)

» Satira éshté njé zhanér letrar ose artistik gé pérdor ironiné dhe
hiperbolén pér té kritikuar ose pér té tallur njeréz, institucione
ose ide

e Mashtrimi éshté informacion i rremé i pérhapur géllimisht pér
té génjyer.

Pas kétij shpjegimi, ndajini nxénésit né tri ekipe qé do té garojné.

Cdo ekip duhet té shpiké dhe té shkruajé né formé gazetareske dy
lajme: njé mashtrim dhe njé satiré.

Hapi 2:
Puné né grupe (20 min)

Tri ekipet punojné né ményré té pavarur pér té shkruar lajmet e
tyre né Fletén e punés:

* njé mashtrim té bazuar né ngjarje qé kané ndodhur vértet gjaté
5 viteve té fundit;
e njé lajm satirik.

Ata mund té pérdorin telefonin e tyre t€ mencur pér té kontrolluar
lajmet dhe ményrén si shkruhen, qé té shkruajné mé lehté lajme
bindése. Nxénésit duhet té shpikin njé titull bindés, njé tekst té
shkurtér (deri né 5 rreshta) dhe, nése duan, mund té krijojné edhe
njé imazh pérkatés.
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Hapi 3:
Prezantimi (15 min)

Pér cdo ekip caktohet njé zédhénés. Me radhé, secili
zédhénés ka 4 minuta pér tua prezantuar dy lajmet
ekipeve kundérshtare, té cilat duhet té gjejné cili éshté
satiré dhe cili mashtrim. Ekipet kundérshtare kané vetém
60 sekonda pér t'u pérgjigjur dhe nuk mund té ndihmohen
duke beére kérkime onlajn. Ekipi gé gjen mé shumé lajme
e fiton sfidén.

Hapi 4:

Rikthimi te puna e béré dhe diskutimi né klasé (10 min)
Pyetini nxénésit si arsyetuan pér té krijuar lajmet e tyre
dhe nése ishte e lehté apo e véshtiré. Nése nxénésve

ushtrimi u éshté dukur i véshtiré, pyetini pér aspektet
sfiduese té procesit.




FLETE PUNE

MASHTRIM APO SATIRE?

MASHTRIM SATIRE
Titulli
Teksti
Imazhi

Mashtrim: informacion i rremé i pérhapur géllimisht
Satiré: njé zhanér artistik qé pérdor hiperbolén pér té kritikuar ose pér té tallur njeréz, institucione ose ide




AKTIVITETI 2:
MANIPULONI
FOTOGRAFINE TUAJ

PERSHKRIM | SHKURTER

Manipulimi i fotografive sot éshté mé i lehté se kurré. Cfaré ka
né mendjen e atij qé e bén? Cfaré duan té na béjné té besojme?
Ky aktivitet u mundéson nxénésve té vihen né vendin e atyre gé
i shpikin, duke zhvilluar kreativitetin dhe duke kuptuar mé miré
meényrén e t€ menduarit té atij qé éshté nga ana tjetér,si dhe pasojat
e manipulimit.

MANIPULATE YOUR OWN PHOTO

PLAN HOW TO MANIPULATE THE PHOTO

Describe the photo you choose
(portrait, vacation, at school...)

How do you want to change it?

‘What's your purpose?

THE IMPACT OF ATION

How does your partner feel?
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QELLIMI

e Zhvillimi i mendimit krijues

o Aftésia pér té krijuar dhe pér té shpikur shtrembérime né
fotografi reale

» Aftésia pér té hyré né mendjen e njé manipuluesi fotografish

GRUPI | QELLIMIT:

Nxénés té shkollés 9-vjecare dhe té shkollés sé mesme

KOHEZGJATJA:

30 minuta

MATERIALE, SOFTUER
DHE PAJISJE:

lidhje interneti, telefon i mencur, stilolaps dhe letér




UDHEZIMET
Hapi 1:
Prezantimi i temés: manipulimi i imazheve (10 min)

Prezantoni shkurtimisht ¢faré éshté manipulimi i imazheve, si
mund té béhet dhe cilat pasoja mund té keté:

» Efekte emocionale dhe psikologjike, duke ndikuar né humorin,
sjelljen dhe opinionet tona.

* Humbje besimi te mediat, duke krijuar dyshime pér vértetésiné
e asaj qé shohim dhe lexojmé.

» Efekte né perceptimin e imazhit trupor, duke promovuar
standarde jorealiste bukurie e trupi dhe duke ushqgyer problemet
me imazhin trupor.

Mé pas, ndajini nxénésit né cifte.

32

MISIONI 1 | MUZEU | DEZINFORMIMEVE | AKTIVITETET

Hapi 2:
Puné né cifte dhe diskutim (20 min)

Kérkojini secilit nxénés té kérkojé dhe té shkarkojé njé fotografi
té shokut ose té shoges sé klasés. Mund té zgjedhin até gé
preferojné. Thuajuni nxénésve té shénojné né Fletén e punés
llojin e fotografisé qé zgjedhin, si duan ta modifikojné dhe me
¢faré géllimi.

Pasi kjo té jeté pércaktuar, ata e manipulojné fotografiné pér
t'i ndryshuar kuptimin. Pér shembull, mund té shtojné njé titull
mashtrues, njé filtér ose ta presin imazhin duke pérdorur
funksionet bazé té redaktuesit té fotografive né telefon.

Kur manipulimi té keté pérfunduar, ata diskutojné né cifte
dhe shénojné né Fletén e punés: sa ndjeshém e ka ndryshuar
ndérhyrja kuptimin e fotografisé? A e kupton shoku i klasés
géllimin e manipulimit? Si ndihet shoku i klasés pér
manipulimin e fotografisé sé vet?

Né fund té takimit, pérmblidhni efektet e manipulimit,
duke theksuar si mund té provokojé pasiguri aspekti
estetik né mediat sociale dhe sa e réndésishme éshté
t'i kushtohet vémendje ndjeshmérisé s€ té tjeréve, si
onlajn ashtu edhe oflajn.

Kété aktivitet mund t'ua propozoni nxénésve si pér
Misionin 1, ashtu edhe pér Misionin 2.



FLETE PUNE

Pérshkruani fotografiné qé zgjidhni

(portret, pushime, né shkollé...)

MANIPULONI FOTOGRAFINE TUAJ

PLANIFIKONI SI TA MANIPULONI FOTOGRAFINE

Si doni ta ndryshoni?

Cili éshté qéllimi juaj?

Si ndihet partneri juaj?

NDIKIMI | MANIPULIMIT
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UDHEZIMET
AKTIVITETI 3: Hapi 1: Prezantimi i temés: dipfejk (5 min)

A I DALLO NI DOT Prezantoni shkurtimisht dipfejket dhe pasojat e pérhapjes
sé tyre:
DIPFEJKET? S o
e Perceptim i rremé i realitetit, duke na béré té besojmé
. . né situata ose ngjarje gé né té vérteté nuk kané ndodhur
PERSHKRIM | SHKURTER kurré.
e Pérhapja e keginformimit, duke ndikuar né opinionin
publik pér tema ose ngjarje té caktuara.
o Efekte emocionale dhe psikologjike, duke ndikuar né
humorin, sjelljen dhe opinionet tona.

e Humbje besimi te mediat, duke krijuar dyshime pér
vértetésiné e asaj qé shohim dhe lexojmé.

Dipfejku éshté njé lloj pérmbajtjeje multimediale e manipuluar,
qé pérdor inteligjencén artificiale pér té krijuar imazhe, video ose
audio gé duken autentike, por gé jané ndryshuar. Sot, bérja e njé
manipulimi té tillé &shté mé e thjeshté se kurré. Nga ana tjetér, sa
e véshtiré éshté té njohésh njé dipfejk? Népérmjet kétij aktiviteti,
nxénésit marrin sfidén pér té gjetur nése njé fotografi ose audio
éshté reale apo e rreme. Mé pas, kérkojuni nxénésve té marrin telefonat e

- tyre té mencur ose té ndezin kompjuterét.
QELLIMI Y ¢ P
L o Hapi 2: Testi dhe diskutimi (10 min)
e Zhvillimi i mendimit kritik o N o _
« Aftésia pér té njohur shtrembérime né fotografi, video dhe audio Ftojeni secilin nxénés té béjé kété test. Pasi
. ta kené pérfunduar, pérfshini klasén né njé
GRUPI | QELLIMIT: diskutim té pérgjithshém pér rezultatet.
Nxénés té shkollés 9-vjecare dhe té shkollés sé mesme
KOHEZGJATJA:
] Kété aktivitet mund tua propozoni
15 minuta

nxénésve si pér Misionin 1, ashtu edhe

MATERIALE, SOFTUER DHE PAJISJE: pér Misionin 3.

lidhje interneti, telefon i mencur, stilolaps dhe letér
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PERSHKRIMI

Kohézgjatja: 60 min.

Pérshkrimi: Hana dhe lojtari(lojtarét)
hetojné historiné e njé shoferi autobusi
gé mediat raportuan se transportonte
refugjaté. Lojtarét zbulojné se fotografia
me té cilén kjo u ,provua” ishte nxjerré
nga konteksti dhe se veté shoferi
kishte gené viktimé e pérpjekjeve pér
fishing. Duke demaskuar historing,
vija kohore shpétohet, e bashké me
té edhe e ardhmja e shoferit, i cili
del té jeté stérgjyshi i Hanas.

Temat:

* Njohja e keqginformimit dhe e
dezinformimit: profile té rreme né
media sociale, kérkim népérmjet imazhit,
mjete pér kérkim népérmjet imazhit,
besueshméria e burimit, baza té dhénash
pér lajme té rreme, funksione raportimi

e Sjellja onlajn (e pérgjithshme): géndrimi
ndaj sjelljes onlajn, motivet e pérhapjes
sé dezinformimit, kontrolli i burimeve
alternative

e Sjellja onlajn (privatésia): cilésime
té privatésisé, niveli i privatésisé
pér imazhet, cilésime té privatésise,
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pérdorimi i ueb-kamerés, siguria
e fjalékalimeve, menaxherét e
fjalékalimeve

Strategji pér pérhapjen e
dezinformimit: mikroshénjestrimi
Manipulimi i imazheve: mjete pér kérkim
népérmjet imazhit, dezinformata hibride,
forenzika e fotografive

Fishing: njohja e pérpjekjeve pér fishing
Aftési té buta: mendimi kritik, zgjidhja e
enigmave komplekse, puna né ekip.

dhe verifikimi (,dipfejk”)

escape /W),
FEEE @?
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MARKER 1

TABELA E BARDHE

ARTIKULLI
1

“== RREGULLAT E LOJES

Loja e Misionit 2 konsiston né zgjidhjen e 5 markeréve. Enigmat
jané shpérndaré népér té gjithé markerét dhe lojtarét duhet té
lévizin midis tyre pér t'i zgjidhur.

éshté tabela e bardhé dhe vendi gendror ku bashkohen
té gjitha té dhénat. Pas zgjidhjes sé secilit hap té lojés, lojtarét
ftohen té zgjidhin njé kuiz me 5 pyetje, té cilat synojné té jené njé
pérmbledhje pér nxénésit. Né faget né vijim pérshkruajmé hapat
pér zgjidhjen e markeréve dhe pérgjigjet e kuizeve.

Né Misionin 2, Hana kontakton lojtarét me géllim g€ té shpétojné
njé shofer autobusi, i cili akuzohet padrejtésisht se ka transportuar
ilegalisht refugjaté. Lojtari e gjen veten né banesén e shoferit, ku
~ MARKER 4 duhet té mbledhé prova pér té vértetuar pafajésiné e tij.

ZGJIDHJA HAP PAS HAPI
HAPI 0: TABELA E BARDHE

Zhvendoseni copézén nga artikulli i gazetés nga inventari
juaj mbi [UXTEEW. Kjo zbulon tabelén e bardhé dhe
aktivizon té gjithé markerét.

SHIRIT NGJITES

- -~

KALENDARI
GEKIGI

escape /W),
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MARKER 2
HAPI 1: MBUSHNI TABELEN E BARDHE ME INFORMACION
« Merrni cekicin te dhe pérdoreni pér té thyer vazon te [ILTGLEN Mermi
celésin qé gjendet brenda vazos dhe kthehuni te JISIELEM. Me celésin hapni ndarjen e
fshehté né autobus. Kjo shfaq 2 shifrat e fundit té njé numri katérshifror:... 34.
o Te YSTEYN, mermi thikén dhe kalendarin e shoferit. Me thikén prisni reklamén e
kompanisé sé autobuséve te [YINIELEN. Vendosni edhe artikullin e revistés edhe
kalendarin né tabelén e bardhé te [T
o Te [RIXTEEN prekni printerin pér té nxjerré dokumentin gé priste né radhé pér
printim. Merrni listén e rezervimeve pér udhétimin né Itali dhe vendoseni né
tabelén e bardhé te JITGEI
T X
K MARKER 1
THIKA
NDARJA E
FSHEHTE TABELA E
BARDHE

HAPI 2: ZHBLLOKONI KOMPJUTERIN

+ Kthehuni te dhe vini re se né tabelén e bardhé u shfagén dy
numra: 41. Bashkuar me numrat nga autobusi, kjo jep numrin 4134 qé
pérdoret te kasaforta te [N ¥ Brenda, lojtari gjen njé fotografi té
autobusit me vitin 1997 dhe njé telefon celular.

« Numri 1997 pérdoret pér té hyré né kompjuterin te YIS EN. Para se ta
pérdorni, me shiritin ngjités nga mbuloni ueb-kamerén.

escape /W),
FEEE @f 8
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MARKER 3
PAUERBENK
PRINTERI oy = Q24
"/ ~~\~\
IMAZHI |
AUTOBUSIT LISTA E
REZERVIMEVE
KASAFORTA
. VAZOJA
Lee T A
CEKICI
MARKER 5
MARKER 4
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HAPI 3: PRINTONI IMAZHIN E
AUTOBUSIT

« Kthehuni te dhe prekni sérish
printerin. Pérdorni numrin 1997 pérséri pér ta
lidhur printerin me Wi-Fi. Printohet njé imazh i
autobusit gé mund té merret.

HAPI 4: KERKIM NEPERMJET IMAZHIT
DHE PRIVATESIA

e Zhvendoseni fotografiné e marré nga printeri
mbi kompjuterin te UL Burimi i imazhit
gjendet.

e Prekni kompjuterin pér té ndryshuar cilésimet e
privatésisé té profilit té shoferit né media sociale.
Higni shenjat te kutité pér ndarjen publike té
fotografive dhe postimeve.

HAPI 5: HYNI NE EMEILIN E
TELEFONIT CELULAR
+ Merrni pauerbenkun [IXEEN dhe kombinojeni
me telefonin celular qé gjendet
brenda kasafortés. Kontrolloni sérish tabelén e

bardhé dhe shénoni numrin: 4197,
i nevojshém pér té zhbllokuar telefonin celular.

HAPI 6: IDENTITETI | SHOFERIT TE
AUTOBUSIT

« Kthehuni te IS EN Artikulli i gazetés ka
ndryshuar sérish. Shqyrtojeni artikullin edhe njé
heré té fundit pér ta pérfunduar misionin.

Bscape  Jm):.
Fake \%:7?
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KUIZ PER PROFILE TE RREME NE MEDIA SOCIALE

Cilét jané disa tregues té mundshém té njé
profili té rremé né rrjetet sociale?

Pérgjigjet e sakta:

» Pak ose aspak shokg;

» Fage profili e plotésuar pjesérisht, me té
dhéna kontradiktore;

 Profil i ri i regjistruar sé fundmi.

Pérgjigjja e gabuar:
* Nuk pérgjigjet menjéheré né mesazhe
ose pyetje.

Si duhet té silleni onlajn qé té mos pérhapni
lajme té rreme?

Pérgjigjet e sakta:

» Shfrytézoni burime té tjera pér té
konfirmuar lajmet gé tingéllojné
bombastike ose té njéanshme;

» Pérdorni kérkimin népérmjet imazhit pér
té kontrolluar fotografité e artikujve dhe
statistikat.

Pérgjigjet e gabuara:

» Shpérndani lajmet sa mé shpejt gé té
jeté e mundur né ményré gé té gjithé ta
marrin vesh menjéheré;

escape /W),
FEEE @f

» Besojini pa piké dyshimi ¢do personi dhe
¢do burimi.

Cilat jané karakteristikat e njé fageje té
besueshme?

Pérgjigjet e sakta:

» Autori i artikullit gjendet lehtésisht;

e Faget dhe burimet me té cilat ndérlidhet
kané standarde té ngjashme cilésie;

» Fagja éshté pérditésuar para pak kohe.

Pérgjigjet e gabuara:
e Nuk ka impresum.

Si dallohen dezinformatat hibride?

Pérgjigjet e sakta:

e Kombinim i informacionit real dhe té
rreme;

e Informacion i sakté i paragitur ndryshe
me ané té njé fotografie té€ manipuluar.

Pérgjigjet e gabuara:

* Njé lum lajmesh rreth makinave hibride
gé shpérthejné, nga viti 2018;

» Makina me motor me djegie té
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brendshme, pa sistem hibrid.

Cili mund té jeté motivi pas njé lajmi té
rremé/dezinformate?

Pérgjigjet e sakta:

e Promovimi i njé agjende politike;
Gjenerimi i té ardhurave nga reklamat
népérmjet klikimeve;

e Largimi i vémendjes sé njerézve nga
tema vérteté té réndésishme.

Pérgjigjet e gabuara:
* Nxjerrja e sé vértetés né pah.




Cilat mundeési keni pér té
demaskuar lajmet e rreme/
dezinformatat?

Pérgjigjet e sakta:
e Mund té pérdorni ,baza té dhénash
pér lajme té rreme/dezinformata” pér
té kontrolluar titujt;
e Mund té pérdorni gjithnjé funksionin
e raportimit dhe t'i shpjegoni lajmet e
rreme/dezinformatat me fakte.

Pérgjigjet e gabuara:

» Pérderisa jeni té sigurt se pérmbajtja
éshté lajm i rremé&, mund té nxisni
polemiké onlajn;

e Mund té denonconi ose té padisni
administratorin e njé ueb-fageje né ¢do
kohé.

Cfaré béjné mjetet si Ghiro dhe
Forensically?

Pérgjigjet e sakta:
» Kérkojné dhe shfagin elementet e
shtuara né imazhin g€ analizojnég;

escape /W),
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KUIZ PER MJETET ONLAJN TE DEMASKIMIT

e Shqgyrtojné imazhet dhe fotografité pér
shenja manipulimi (p.sh. me Photoshop).

Pérgjigjet e gabuara:

* Japin késhilla pér ndricimin dhe
kompozimin e imazhit;

» Kéto mjete jané gjithnjé malware dhe
nuk funksionojné.

Cilat mundeési keni pér kérkim népérmjet
imazhit?

Pérgjigjet e sakta:

» Google Reverse Image Search;
e TinEye;

» Bing Visual Search et;j.

Pérgjigjet e gabuara:

o Kérkimi népérmjet imazhit éshté i
ndaluar né shumicén e vendeve! Kéto
mjete nuk duhen pérdorur asnjéheré pér
arsye té mbrojtjes sé té dhénave;

e Ky opsion éshté i disponueshém pér té
gjitha llojet e rrjeteve sociale moderne.

Cfaré masash mund té ndérmerrni ndaj
lajmeve té rreme/dezinformatave?
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Pérgjigjet e sakta:

« Kontrolloni njé burim alternativ nése
nuk jeni té sigurt;

» Ka mjete falas si JPEGsnoop gé
kontrollojné nése imazhet jané
manipuluar.

Pérgjigjet e gabuara:

» Pér arsye sigurie, éshté mé miré té mos
parashtroni shumé pyetje;

« Té gjitha mediat digjitale relevante
ofrojné verifikim aktiv té fakteve pér
lajmet e tyre.

Cfaré mund té gjeni me kérkim népérmjet
imazhit?

Pérgjigjet e sakta:

* Imazhi i ngarkuar né pérmasa té
ndryshme;

» Faget qé pérmbajné até imazh;

e Imazhe té ngjashme me até gé
ngarkuat.

Pérgjigjet e gabuara:
« Video me pamje té té gjithé
personave né fotografi.
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KUIZ PER MIKROSHENJESTRIMIN

Refugjati i autobusit rreh pensionistin.

Pérgjigjja e sakté:

¢ | shénjestruar (renditeni majtas)

Shpjegimi:

« titulli éshté i shénjestruar, sepse i
referohet drejtpérdrejt njé grupi té
caktuar (pensionistéve) si viktimé e
refugjatéve.

Kuota e refugjatéve nuk e zgjidh varfériné
e té moshuarve.

Pérgjigjja e sakté:
¢ | shénjestruar (renditeni majtas)

Shpjegimi:

 Titulli pohon se emigrantét e paligjshém
nuk paguajné taksa pér pension.Kjo i
referohet frikés publike pér kontribute
mé té pakta né sistemin e pensioneve.

Njé smartfon pér ¢do refugjat!

Pérgjigjja e sakté:

e Jo i shénjestruar (renditeni djathtas).

Shpjegimi:

o Ky titull L€ té kuptohet se geverité
shpérdorojné paraté publike duke u
dhéné refugjatéve pajisje elektronike
falas. Nuk i drejtohet njé grupi té caktuar,
por gjithé publikut té gjeré.

Pensioni juaj paguan biletat e tyre!

Pérgjigjja e sakté:

e | shénjestruar (renditeni majtas)

Shpjegimi:

o Ky titull L€ té kuptohet se paraté e
taksapaguesve pérdoren pér shoferét e
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autobuséve qé trafikojné.
HIV, Covid dhe zgjebe me autobus.

Pérgjigjja e sakté:
¢ Jo i shénjestruar (renditeni djathtas).

Shpjegimi:

» Ky titull mbéshtetet te njé friké mé
e pérgjithshme nga pandemité dhe
sémundjet e tjera ngjitése, e drejtuar
te publiku i gjeré dhe jo te njé grup i
caktuar.

ESCEHAE
FEEE
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KUIZ PER PRIVATESINE E TE
DHENAVE

Si mund té aktivizohet ueb-kamera ime nga
dikush tjetér?

Pérgjigjet e sakta:

* Nése instaloj pa e ditur softuer
keqdashés;

* Duke pérfituar géllimisht nga zbrazétirat
e sigurise.

Pérgjigjet e gabuara:

* Nuk éshté e mundur, veg nése e lejon
géllimisht;

* Pse do té donte dikush ta bénte kété?

Cilat pohime pér cilésimet e privatésisé né
rrjetet sociale jané té sakta?

Pérgjigjet e sakta:

* Mund té vendos nése imazhet dhe videot
e mia shfagen publikisht;

¢ Mund té vendos kush mund té
komentojé postimet e mia.

Pérgjigjet e gabuara:

« Cilésimet e privatésisé jané né ményré
standarde té véna né MAKSIMUM;

* Asgjé nuk do té ruhet né internet nése
uné nuk dua.

Si mund ta béni mé té sigurt fjalékalimin
tuaj?

Pérgjigjet e sakta:

o Pérdorni fjalékalime mé té gjata (min. 10
karaktere);

» Shmangni kombinime té shkurtra,
pérséritje ose fjalé té vetme;

e Mos pérdorni njé fjalékalim té vetém pér
té gjitha llogarité.

Pérgjigjet e gabuara:
e Pérdorni njé detaj personal, si
datélindjen, si fjalékalim;

Cilat jané pérparésité e menaxherit té
fjalékalimeve?

Pérgjigjet e sakta:

» Menaxheri i fjalékalimeve lehtéson
pérdorimin e fjalékalimeve té sigurta;

e Menaxheri i fjalékalimeve i ruan
fjalékalimet té enkriptuara;

e Mund té pérdorni shumeé fjalékalime té
ndryshme.

Pérgjigjet e gabuara:
» Menaxheri i fjalékalimeve kujdeset pér
té gjitha pyetjet e sigurisé.

KUIZ PER FISHING

Nuk jané mashtrim:
office@italy-bustours.com
newsletter@shopping.com

Mashtrim:
fake@shoping.com
Prince@nigeria.co.uk
urboss@bullsmail.com

Bscape  Jm):.
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TERMA NGA UNIVERSI | ESCAPE FAKE

Devijim kronomatik

Krijuar duke bashkuar ,chronomatic” (qé lidhet me kohén) dhe ,aberracion kromatik”,
njé shtrembérim ngjyrash gé ndodh kur lentja nuk arrin t'i fokusojé té gjitha ngjyrat né
té njéjtén piké. Né Escape Fake, devijimet kronomatike shfagen si ,defekte” mbi imazhe
dhe tregojné se veprimet e lojtaréve ose ngjarje té tjera kané ndryshuar vijén kohore
dhe rezultatet e ardhshme.

FJALORTH

Kérkim népérmjet imazhit Mikroshénjestrim Efekti i fluturés

Njé tekniké kérkimi qé mbéshtetet te
pérmbajtja e imazhit dhe né té cilén
sistemit i jepet njé imazh mostér mbi
té cilin ai pastaj e bazon kérkimin.

Mikroshénjestrimi éshté pérdorimi i té dhénave
onlajn pér t'i pérshtatur mesazhet reklamuese
ndaj individéve, né bazé té identifikimit té
dobésive personale té marrésve.

Vjen nga fizika dhe nga teoria e kaosit
dhe tregon se njé ndryshim i vogél né njé
gjendje té sistemit mund té sjellé dallime
té médha né njé gjendje té mévonshme.

Mashtrim (scam)

Né Misionin 2, termin ,mashtrim” e
pérdorim pér pérpjekjet e krimineléve
kibernetiké gé paragiten si institucione
legjitime pér té marré té dhéna té
ndjeshme nga persona té caktuar.

Devijim kohor

Term i zakonshém né fantashkence;
tregon ndryshime t€ médha té vijés
kohore ekzistuese.
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Pika e kthesés

Pika né té cilén njé varg ndryshimesh
ose ngjarjesh té vogla béhet mjaft
e réndésishme sa té shkaktojé njé
ndryshim mé té madh e mé domethénés.

Escape W,
Fake \%?
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ANALIZA E LOJES

Pér té ngulitur njohurité dhe konceptet e trajtuara né lojé, ju
késhillojmé té zhvilloni njé seancé analize me nxénésit, pér

té pérmbledhur hapat gé ndérmorén pér té zgjidhur enigmat.

Pér t'i béré nxénésit té vetédijshém pér procesin e tyre,mund té

pérdorni Fletén e enigmave pér Misionin 2, e cila shkarkohet si

pjesé e materialeve té paketés. Pyetjet mé poshté ju propozohen
edhe né Prezantimin e punétorisé.

Filloni analizén me 3 pyetjet e Fletés sé enigmave:

e Cilat 3 té dhéna pér pafajésiné e shoferit keni mbledhur né
tabelé?

» Cilén metodé teknike pérdorét pér té gjurmuar dhe pér té gjetur
burimin origjinal té imazhit?

« Si arritét ta ndalni shpérndarjen e fotografis€?

Pér mé tepér, mund t'u kérkoni nxénésve té pérmbledhin saktésisht
cfaré béné pér té zgjidhur enigmat.

Mund tu kérkoni nxénésve edhe té listojné temat (qé lidhen me

-
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[ ]
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edukimin mediatik) g¢ mbajné mend se u trajtuan né lojé. Mund
té zhvilloni njé seancé ideimi né tabel€, duke shénuar gjithcka
gé nxénésit mbajné mend. Tema dhe motive gé mund té dalin
pas luajtjes sé Misionit 2: karakteristikat e profileve té rreme né
media sociale, metoda pér demaskimin e historive té pavérteta,
mikroshénjestrimi, privatésia e té dhénave, fishingu...

Né varési té objektivave tuaja dhe té kohés né dispozicion, mund
t'i kaloni té gjitha temat e listuara, ose mund té zgjidhni disa prej
tyre pér t'u pérgendruar né pjesén e reflektimit.

Ose mund t'i ftoni nxénésit té kryejné njé ose mé shumé nga
aktivitetet e listuara né faget né vijim, né shtépi ose né klasé.
Pastaj mund té ktheheni te reflektimi dhe pérgjithésimi né
orén tjetér.



REFLEKTIMI

Né kété pjesé propozojmé pika té métejshme diskutimi me
nxénésit, bazuar né pérvojén dhe né konceptet e shpjeguara
né lojé. Propozojmé qé, duke nisur nga loja, té€ lehtésoni njé
diskutim té hapur. Nxénésve mund t'u jepni edhe mé shumé
njohuri teorike e praktike lidhur me disa nga kéto koncepte:

» Kérkim népérmjet imazhit

Gfaré éshté kérkimi népérmjet imazhit?
Ftoni nxénésit té shfletojné fagen tineye.com dhe té béjné disa
kérkime népérmjet imazhit

Besueshmeéria e burimit

Cilat jané karakteristikat e njé fageje té besueshme?
Kérkojuni nxénésve té japin shembuj fagesh gé i konsiderojné
té besueshme

Privatésia e té dhénave

Cfaré éshté privatésia onlajn?

Cilat jané karakteristikat e fjalékalimeve té sigurta?

A keni pérdorur ndonjéheré njé menaxher fjalékalimesh?
Kérkojuni nxénésve té shpikin fjalékalime té sigurta, té
papérshkueshme nga hakerét.

escape /W),
FEEE @f %
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» Strategji pér pérhapjen e keqinformimit dhe té dezinformimit:
fokus te mikroshénjestrimi
Gfaré éshté mikroshénjestrimi?
Pyetini nxénésit cilat tema né lajme mund t'u rezonojné mé
shumé dhe prandaj mund té pérdoren pér t'i shénjestruar.

¢ Fishingu
Cfaré éshté fishingu?
Ftoni nxénésit té kérkojné onlajn shembuj fishingu, t'ia
paragesin klasés dhe t'i analizojné karakteristikat e tyre
bashké me shokét.

Né fund,mund té propozohet qé nxénésit té€ hartojné bashké
njé listé praktikash té mira qé i ndihmojné té mbrohen nga
keginformimi.



https://tineye.com/

AKTIVITETET

AKTIVITETI 1: )
DALLO DEZINFORMATEN

PERSHKRIM | SHKURTER

Ndonjéheré nuk éshté e lehté té njihet dezinformimi. Edhe pse
shumé histori jané sensacionaliste, té tjera jané té besueshme

Prandaj nuk mjafton té mbéshtetemi te kriteri i besueshmérisé

[~ WORKING SHEET
SPOT THE FAKE

FILL OUT THE LIST WITH 10 NEWS

True news.

1 6

2 7

3 8

4 9

5 10

NEWS FROM THE OPPOSITE TEAM
false?

Which are true? Which are

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

[relpo] (o] [relpo] o] [relpoed o] [relpod (o] [reffod (o]

escape /W),
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dhe e ndotin ekosistemin e informacionit né ményré mé té hollé.
Pér mé tepér, realiteti na paraget edhe situata ose ngjarje bizare.
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pér té vendosur nése njé lajm éshté i vérteté apo i rremé.
Duhet té kthehemi te burimet, t'i analizojmé dhe t'u vlerésojmé
besueshmériné. Népérmjet keétij aktiviteti, nxénésit hulumtojné
karakteristikat e historive té rreme bindése dhe testojné aftésiné e
tyre pér t’i dalluar.

QELLIMI

 Zhvillimi i mendimit kritik.

o Aftésia pér té lundruar dhe pérzgjedhur informacion onlajn

o Aftésia pér té vlerésuar besueshmériné e njé burimi dhe té
njé lajmi

GRUPI | QELLIMIT:

Nxénés té shkollés sé mesme

KOHEZGJATJA:

60 minuta

MATERIALE, SOFTUER DHE PAJISJE:

lidhje interneti, telefon i mencur, stilolaps dhe letér
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UDHEZIMET

Hapi 1: Hyrje né temé: dallimet midis keginformimit,dezinformimit Hapi 2: Puné né grupe dhe diskutim (30 min)
dhe keqpérdorimit té informacionit (15 min)

Té dy ekipet punojné né ményré té pavarur pér té hartuar
e Keginformimi éshté pérhapja e pagéllimshme e lajmeve listén me 10 lajme, duke shénuar né Fletén e punés.
té rreme,
» Dezinformimi éshté pérhapja e géllimshme e lajmeve té
rreme pér té shkaktuar dém

« Kegpérdorimi i informacionit éshté pérhapja e lajmeve Ekipi kundérshtar duhet té hamendésojé brenda pak
té vérteta me géllim qé ti béhet dém dikuijt. sekondash cili éshté i vérteté dhe cili i rremé, pa béré

kérkime onlajn,dhe e plotéson Fletén e punés né pérputhje
me kété.

Pér secilin ekip caktohet njé zédhénés g€ ia lexon 10
lajmet ekipit kundérshtar.

Pas kétij shpjegimi, ndajini nxénésit né dy ekipe qé do té
garojné dhe ftojeni secilin ekip té paragesé 10 lajme:
Gjaté diskutimit, pyetini nxénésit ,Cilét jané elementet te
té cilét u pérgendruat pér té kuptuar nése njé lajm éshté
i vérteté apo jo?’, pastaj drejtojeni diskutimin sipas
elementeve gé do té theksojné nxénésit.

e 5 lajme,té gjetura né internet, jané té vérteta;
« 5 lajme, té gjetura né internet ose té shpikura, jané té
rreme.

Kété aktivitet mund t'ua propozoni nxénésve si
pér Misionin 1,ashtu edhe pér Misionin 2.
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FLETE PUNE

DALLO DEZINFORMATEN

PLOTESONI LISTEN ME 10 LAJME

Lajme té vérteta Lajme té rreme
1 6
2 7
3 8
4 9
5 10

LAJMET E EKIPIT KUNDERSHTAR

Cilat jané té vérteta? Cilat jané té rreme?

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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AKTIVITETI 2:
KJO FOTOGRAFI
oo oo oo te ideja se imazhet jané proveé e vértetésisé sé njé fakti. PEérmes kétij
NUK ESHTE PROVE aktiviteti, i cili pérdor kérkimin népérmjet imazhit pér té zbuluar

manipulimin e fotografive, nxénésit stérvitin syrin dhe pérvetésojné

PERSHKRIM | SHKURTER idené se ajo gé shohim né njé imazh né shikim té paré mund té jeté
mashtruese.

Manipulimi i imazheve ekziston gé nga fillimet e fotografisé. v
Fillimisht béhej me teknika analoge e mé voné me mjete QELLIMI
digjitale té pérsosura si inteligjenca artificiale. Pérdoret shpesh
pér t'i paraqitur faktet né njé drité tjetér, me géllim ndikimin
dhe orientimin e opinionit publik ose sulmin dhe diskreditimin e
personave té caktuar. Manipulimi i pérmbajtjes pamore mbéshtetet GRUPI | QELLIMIT:

e Zhvillimi i mendimit kritik
» Té mésuarit se si béhet njé kérkim népérmjet imazhit

Nxéenes té shkollés s&€ mesme té ulét dhe té larté.

THIS PHOTO IS NOT A PROOF

IMAGE 1 IMAGE 2 IMAGE 3 IMAGE 4 Ko H EZGJATJA:

o 30 minuta

MATERIALE, SOFTUER DHE PAJISJE:

tabelé interaktive; telefon i mencur, tablet ose laptop
(té paktén 1 pér grup)
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UDHEZIMET

Hapi 1: Hyrje né temé: teknikat e manipulimit (10 min) Hapi 2: Kérkim népérmjet imazhit (20 min)
¢ Rikontekstualizimi: pérdorimi i materialeve ekzistuese Shpjegoni si funksionon kérkimi népérmjet imazhit,
(imazhe, video dhe audio) duke i nxjerré nga konteksti duke prezantuar Google Image Search ose Tineye. Pastaj
origjinal né té cilin u prodhuan, pér t'i riparaqgitur né kérkojuni nxénésve té kérkojné 4 imazhe né gazeta onlajn
ményré mashtruese né njé kontekst té ri. Materiale té dhe me kéto mjete té gjejné burimet e tyre. Ata duhet té
tilla shpesh paraqiten si burime gazetareske. shénojné cfaré gjejné né Fletén e punés.

e Futja né kornizé: pérzgjedhja e disa aspekteve té
realitetit té perceptuar pér t'i béré mé té spikatura, né
meényré qé té promovohet njé interpretim i caktuar, njé
vlerésim moral ose nj€ sugjerim se si té trajtohet ¢éshtja
e paragitur. Pér shembull, efekti i kornizés konsiston né
pérzgjedhjen e njé pjese té imazhit, duke e nxjerré nga
konteksti, pér té promovuar njé interpretim mashtrues.

e Fotoshopimi (redaktimi i fotografive dhe i videove):
ndryshimi i imazheve dhe i materialeve audiovizuale
me softuer redaktimi, pér tua ndryshuar plotésisht
mesazhin ose pér té krijuar kuptime té reja.

¢ Imazhet artificiale: prodhimiiimazheve népérmjet |A-sé.
Pér shembull, programi Midjourney, i hapur pér publikun
e gjeré dhe falas, mundéson krijimin e imazheve té
papara duke shkruar njé varg té thjeshté teksti. Kjo
mundési u shfrytézua menjéheré pér té krijuar fotografi
realiste té personave publiké né veprime g€ nuk i kishin
kryer kurré.

Gjaté diskutimit, pyetini nxénésit ,Cilét jané elementet te
té cilét u pérgendruat pér té kuptuar nése imazhi ishte
i vérteté apo jo?", pastaj drejtojeni diskutimin sipas
elementeve gé do té theksojné nxénésit.

Kété aktivitet mund t'ua propozoni nxénésve
pér Misionin 2, Misionin 3 dhe Misionin 1.
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https://support.google.com/websearch/answer/1325808
https://tineye.com/

— FLETE PUNE

KJO FOTOGRAFI NUK ESHTE PROVE

IMAZHI 1 IMAZHI 2 IMAZHI 3 IMAZHI 4

Data e artikullit gé
zgjodhét

Data e paré e
publikimit

Shénime té tjera

Ku u publikua
imazhi pér heré té
paré?

Cili ishte
konteksti?

A éshté lajm

i nxjerré nga
konteksti?




AKTIVITETI 3:
PSE MANIPULOHEN
FOTOGRAFITE?

PERSHKRIM | SHKURTER

Manipulimi i imazheve ekziston gé nga fillimet e fotografisé.
Fillimisht béhej me teknika analoge e mé voné me mjete

digjitale té pérsosura si inteligjenca artificiale. Pérdoret shpesh
pér t'i paraqgitur faktet né njé drité tjetér, me géllim ndikimin
dhe orientimin e opinionit publik ose sulmin dhe diskreditimin e

WORKING SHEET

WHY MANIPULATE PHOTOS?

What does the 1t image represent?
How was the 2nd image manipulated?

Why was it manipulated?

What does the 1t image represent?

How was the 2nd image manipulated?

Why was it manipulated?

What does the 15t image represent?
How was the 2nd image manipulated?

Why was it manipulated?
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personave té caktuar. Manipulimi i pérmbajtjes pamore mbéshtetet
tek ideja se imazhet jané prové e vértetésisé sé njé fakti. Pérmes
kétij aktiviteti, i cili pérdor kérkimin népérmjet imazhit pér té
zbuluar manipulimin e fotografive, nxénésit reflektojné mbi arsyet
pse manipulohen imazhet.

QELLIMI

 Zhvillimi i mendimit kritik
e Nxitja e hulumtimit dhe e reflektimit mbi motivet pas
manipulimit t€ imazheve

GRUPI | QELLIMIT:

Nxéenes té shkollés sé€ mesme té ulét dhe té larté.

KOHEZGJATJA:

15 minuta

MATERIALE, SOFTUER
DHE PAJISJE:

lidhje interneti, telefon i mencur, stilolaps dhe letér
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Puroja e Uinston Cércillit

UDHEZIMET
Ndajeni klasén né grupe dhe jepini secilit grup njé Fleté pune.
Imazhi majtas éshté i vérteté, ndérsa ai djathtas éshté manipuluar.

Anétarét e grupit diskutojné cfaré paraget imazhi i vérteté, si dhe
pse u manipulua: té gjitha pérgjigjet i shénojné né Fletén e punés.

Aktivistja Ema Gonzalez Fémija meksikan né kafaz

Kété aktivitet mund t'ua propozoni nxénésve
si pér Misionin 2, ashtu edhe pér Misionin 1.
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FLETE PUNE

PSE MANIPULOHEN FOTOGRAFITE?

Cfaré paraget imazhi i paré?
Si éshté manipuluar imazhi i dytée?

Pse éshté manipuluar?

Cfaré paraget imazhi i paré?

Si éshté manipuluar imazhi i dyté?

Pse éshté manipuluar?

Cfaré paraget imazhi i paré?

Si éshté manipuluar imazhi i dyté?

Pse éshté manipuluar?



ESCJOE
==

Escape Fake éshté zhvilluar nga Polycular GmbH, Salzgasse 2, 5400 Hallein, Austri.
Mé shumé informacion dhe kontakt né fagen toné té internetit: escapefake.org



